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Aufgabe 1 

Zeichnet mit Hilfe der Turtle ein Quadrat. 
 

 

Zusatzaufgabe   

Variiert das Quadrat hinsichtlich der folgenden Parameter: 

 Farbe  

 Größe  

 Strichbreite  

 Richtung, in die die Turtle läuft, um das Quadrat zu zeichnen  

 

Aufgabe 2 

Zeichnet mit Hilfe der Turtle andere Formen.   
Hier ein paar Ideen für Formen, die ihr zeichnen könnt. Könnt ihr die Formen auch mit unterschiedlichen 

Farben gestalten? 

 

 

Eine Acht 

 

 

 

 

Ein Dreieck 

 

 

 

Ein Pfeil 

 

 

Ein Sechseck 

 

 

 

Das Haus vom Nikolaus 
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