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Was ist digitale Souveränität?
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AutarkieSouveränitätFremd-
bestimmung

https://www.bitkom.org/sites/main/files/file/import/BITKOM-Position-Digitale-Souveraenitaet.pdf

https://www.bitkom.org/sites/main/files/file/import/BITKOM-Position-Digitale-Souveraenitaet.pdf
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AutarkieSouveränitätFremdbestimmung

https://www.bitkom.org/sites/main/files/file/import/BITKOM-Position-Digitale-Souveraenitaet.pdf

Wir verfügen in digitalen 
Schlüsseltechnologien über 
keine eigene Kompetenz.

Uns fehlt die Fähigkeit, 
Technologien in puncto 
Sicherheit zuverlässig zu 
bewerten und sie im 
Bedarfsfall zu härten.

Wir verfügen in zentralen Technologiefeldern, 
Diensten und Plattformen über eigene 

Fähigkeiten auf weltweitem Spitzenniveau.

Wir sind in der Lage, selbstbestimmt und 
selbstbewusst zwischen Alternativen 

leistungsfähiger und vertrauenswürdiger 
Partner zu entscheiden.

Wir entwickeln und fertigen 
Schlüsseltechnologien mit 

eigenen Ressourcen.

Wir ziehen Technologien aus 
eigener Fertigung 

Technologien Dritter auch 
dann vor, wenn sie weniger 

leistungsfähig sind.

https://www.bitkom.org/sites/main/files/file/import/BITKOM-Position-Digitale-Souveraenitaet.pdf
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AutarkieSouveränität

Selbstbestimmung entsteht durch 
intelligente und flexible Steuerung 

von Eigenleistung und 
Fremdleistung.

Autarkie entsteht durch 
vollständige Eigenleistung sowie 
durch fortwährenden Verzicht auf 
Leistungen, bei denen dies nicht 

möglich ist.
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Souveränität ist 
Leistungsfähigkeit 
UND Kontrolle
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Souveränität
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Physische Gefahren

Einzelne Abhängigkeiten

Kriminelle

Fremde Legislation

Geheimdienste

Geopolitik
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Die Welt der Software-Ökonomie
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Software-
Ökonomie

10.000s IT-Infrastrukturen

100.000s Libraries & Runtimes

1.000.000s APIs & Softwares

1.000.000.000s Endgeräte

cloud aheadcloud ahead
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Wie viel Zeit steckt im globalen Software-Stack?

Anzahl Software-Entwickler Anzahl Software-FTE in Software

https://github.blog/news-insights/company-news/100-
million-developers-and-counting/

Anzahl 
Entwickler

100 Mio. Software-Entwickler 
auf GitHub im Jahr 2023

~80% Marktanteil von Github

~50% Produktivität (Zeit der 
Entwickler, die wirklich in die 
Software fließt)

~350 Mio. kumulierte 
Personenjahre

https://github.blog/news-insights/company-news/100-million-developers-and-counting/
https://github.blog/news-insights/company-news/100-million-developers-and-counting/
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https://www.coolest-gadgets.com/github-
statistics#:~:text=GitHub%E2%80%99s%20repositori
es%20resulted%20in%20420%20million%20and%202
8%20million%20public%20repositories. 

420 Mio. Repositories auf 
Github im Jahr 2024

~80% Marktanteil von Github

10 Repositories pro Software

20% dieser Softwares sind 
relevant

Entspricht ~13 mio. Softwares 
mit 27 Personenjahren je Software
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Anzahl 
Repositories

~13 Mio. Softwares
In 2024

Wie groß ist der globale Software-Stack?

https://www.coolest-gadgets.com/github-statistics
https://www.coolest-gadgets.com/github-statistics
https://www.coolest-gadgets.com/github-statistics
https://www.coolest-gadgets.com/github-statistics
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https://kinsta.com/de/blog/github-statistiken/
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Wie viele Open-Source-Softwares gibt es?

~13 Mio. 
Softwares

3,5 Mrd. Beiträge auf Github
im Jahr 2022

413 Mio. Beiträge davon zu 
Open-Source-Projekten

Entspricht ~12% Anteil 
Open-Source

1,56 Mio. 
Open Source

https://kinsta.com/de/blog/github-statistiken/


Gedankenspiel
Wir bauen den OSS-Anteil auf 22% aus
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https://kinsta.com/de/blog/github-statistiken/

 -

 2.000.000

 4.000.000

 6.000.000

 8.000.000

 10.000.000

 12.000.000

 14.000.000

 16.000.000

 18.000.000

 20.000.000

1980 1990 2000 2010 2020

Wie viel Aufwand sind zusätzliche 
10% Open Source Softwares? 

1,3 Mio. Closed-Source Softwares 
sollen ersetzt werden

50% durch neue OSS 
27 Personenjahre je Software

50% durch Migration 
10 Personenjahre je Software

10% der gesamten OSS werden 
zusätzlich nach dem Vorbild des Sovereign 
Tech Funds gestärkt

~25 Mio. Personenjahre 
Aufwand

(entspricht ~ 2500 Mrd. €)

13 Mio. 
Softwares

https://kinsta.com/de/blog/github-statistiken/
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Die Software-
Ökonomie ist 
gigantisch
Wir werden immer 
verwundbar bleiben.

cloud aheadcloud ahead
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Signifikant mehr OSS 
würde uns autarker 
machen …

Souveränität
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… aber nicht souveräner. Wir würden an 
Leistungsfähigkeit verlieren. Gründe sind:

• Verzicht auf leistungsfähige, außer-
europäische Closed-Source-Software.

• Umwidmung (einschl. Opportunitäts-
kosten) europäischer Software-
EntwicklerInnen.

• Umwidmung von Kapital zur 
Neuentwicklung schon vorhandener 
Softwares.



Mit 2500 Milliarden € 
können wir sinnvolleres anstellen



Was aber macht uns digital souverän?
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Gegenseitige 
Abhängigkeiten 
reduzieren die 
Konflikte
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Dank europäischem 
Closed-Source sitzen 
wir noch am Tisch.



cloud aheadWas wir brauchen für digitale Souveränität

Mehr 
Open Source 

Mehr 
‚SAPs‘

Mehr lokale 
‚Fabriken‘

Sovereign Cloud Stack, 
Sovereign Tech Fund, 

ZenDis, …

Global erfolgreiche 
Closed-Source-

Unternehmen wie SAP, 
Contentful, Celonis, ASML,  

IONOS, …

Lokale Wertschöpfung 
der US-Player wie Delos, 
AWS-Engineering-Teams 

in Dresden, …



Vielen Dank

Gregor Schumacher

September  2024
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