


Stimmung in der Digitalbranche weiter positiv
Bitkom-ifo-Digitalindex und ifo Geschaftsklima Deutschland im Vergleich
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Digitalbranche investiert weiter auf hohem Niveau
Investitionen der Digitalbranche in 2022 und 2023

Investitionen 2022 zu 2021:

Niedriger - 13%

Investitionen 2023 zu 2022:

Niedriger - 15%
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Digitale Wirtschaft auf Wachstumskurs

Umsatze und Arbeitsplatze in der ITK in Deutschland®

2023* 2024*

E S 213,2 Mrd. 223,2 Mrd.

Umsatz
O O O
1.315.000 1.353.600
Arbeitsplatze

Quelle: Bitkom Research, IDC, Bundesagentur fiir Arbeit, BNetzA | *Prognose
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Marktentwicklung 2020-2024
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Derzeit 30.000 bis 40.000 neue Jobs pro Jahr

Erwerbstatige in der IT- und Telekommunikationsbranche (in Tausend)
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Quelle: Bitkom, Bundesagentur fiir Arbeit, BNetzA | Angestellte und Selbststéndige | *Prognose
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Starke Spreizung innerhalb des Markts

Umsatzentwicklung 2023 im Vergleich zum Vorjahr*
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IT weiter auf Wachstumskurs

Umsatze im deutschen IT-Markt Trends (Umsatzwachstum in %)
(in Mrd. Euro)
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Software legt durchgangig zu

Umsatze im Softwaremarkt nach Segmenten (in Mrd. Euro)
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Software-Anwendungen, darunter
Kollaborationstools: 1,4 Mrd. Euro (+15%)

Plattformen fur Entwicklung und Bereitstellung,
darunter Kl-Plattforen: 1 Mrd. Euro (+41%)

System-/Infrastruktur-Software,
darunter Sicherheitssoftware: 3,5 Mrd. Euro (+18%)
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Nach Corona-Hohenflug: Einbruch bei PCs und Tablets

Umsatzentwicklung fiir IT-Hardware 2023 (in Prozent)*

Infrastructure-as-a-Service +26,3
Security Appliances

Wearable Devices

Storage

Consumer Electronics

andere IT-Hardware

AR/VR & Smart Home Devices
Workstations

Server

Desktop PCs

Mobile PCs

Tablets -18,8
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Quelle: Bitkom Research, IDC | erstmals inklusive AR/VR und Smart Home | *Prognose b].tkom



TK: Umsatze bleiben stabil, Endgerate schwacheln

Umsatze im deutschen TK-Markt

(in Mrd. Euro)
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Unterhaltungselektronik dauerhaft unter Druck
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USA weltweit fuhrend, starkes Wachstum in Indien

Umsatz mit ITK 2023 weltweit: 4,67 Billionen Euro (+4,0 %)*
Marktanteile 2023
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3 Kernthemen fiir ein digitales Deutschland

1. Cyber-Sicherheit starken
Mit dem russischen Angriffskrieg hat die Bedrohung durch Cyberattacken fur Wirtschaft, Staat und Bevdlkerung

nochmals stark zugenommen. Die Sicherheit im Cyberraum gehort ganz oben auf die Agenda.

2. Digitale Technologien fordern
Digitale Technologien sind fur Deutschlands Wohlstand und zur Bewaltigung der groen Herausforderungen wie
Dekarbonisierung oder demographischem Wandel entscheidend. Die Forderung digitaler Souveranitat bei

Schlusseltechnologien hat herausragende Bedeutung.

3. Wettbewerbsfahigkeit steigern
Wir sind derzeit dabei, vieles zu verspielen. Uns fehlt es nicht an Geld, uns fehlt es nicht an Ideen. Was hierzulande

oft und vor allem fehlt, sind die Offenheit gegenliber Neuem, der unbedingte Wille, bei Innovationen ganz vorn

mitzuspielen — und innovationsfreundliche Rahmenbedingungen mit langfristiger Planungssicherheit.
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