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Games-Umsatze werden zunehmend online und mobil erzielt

Umsatzerlose in Mio. € / Deutschland
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Games fiir Smartphones und Tablets wachsen rasant

Umsatzerlose in Mio. € / Deutschland
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Stationare Konsolen weiterhin gefragt

Umsatzerlose in Mio. € / Deutschland
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Zwei von Fiinf spielen Computer- und Videospiele

Spielen Sie Video- oder Computerspiele?

Gesamt

Manner

Frauen
()

14 - 29 Jahrige 84%
30 - 49 Jahrige
50 - 64 Jahrige

9% 2014

65 Jahrige und alter 2013

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90%

Basis: Bevolkerung ab 14 Jahren
Quelle: BITKOM, Aris
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Das Smartphone ist die beliebteste Gaming-Plattform

Auf welchen Geraten spielen Sie?

Smartphone/ 78%

Handy

Tablet
Computer

Laptop
Stationarer PC 76%
(]

Stationare
Spielkonsole

Mobile w2014
Spielkonsole 24% m2013
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Basis: Gamer ab 14 Jahren
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Gamer spielen deutlich haufiger als vor einem Jahr

Wie oft spielen Sie?

6%
Taglich 46%
47%
Mehrmals 45%
pro Woche
Mehrmals
pro Monat

Einmal im Monat
oder seltener

WeiR nicht/

m 2014
keine Angabe 7%

2013
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Basis: Gamer ab 14 Jahren
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Alle Genres werden intensiver gespielt

Was fur Games spielen Sie?

Strategiespiele/
Denkspiele

54%

Gelegenheitsspiele

Actionspiele

Social Games

" 32%
Jump 'n' Runs 26%
i 37% 2014
Renn- und Sportspiele 25% 2013
0% 10% 20% 30% 40% 50% 60%

Basis: Gamer ab 14 Jahren
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Gemeinsames Spielerlebnis im Internet immer beliebter

Spielen Sie am liebsten alleine oder mit anderen zusammen?

Gesamt
14 - 29 Jahrige
30 - 49 Jahrige

50 - 64 Jahrige

65 Jahrige
und alter
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Am liebsten

Mit anderen im
gleichen Raum

28%
32%

23%
34%

36%
33%

21%
23%

36%

Mit anderen
ubers Internet

20%
12%

23%
13%

18%

20%

13%

m 2014
2013

Fehlende Werte zu 100%: »WeiR nicht/keine Angabe«
Basis: Gamer ab 14 Jahren

Quelle: BITKOM, Aris
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Jeder Zweite zahlt fiir Games

Geben Sie Geld fur das Spielen aus?
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Spiele nur
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Games
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Wie viel geben Sie pro Monat durchschnittlich fir
Computer- und Videospiele aus?

Unter 10 Euro

10 bis unter 20 Euro
20 bis unter 30 Euro

30 bis unter 40 Euro

1% 40 bis unter 50 Euro

W @19 Euro
50 Euro und mehr Q pro Monat

Basis: Gamer ab 14 Jahren
Quelle: BITKOM, Aris
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Gaming in Deutschland 2014

Der Gaming-Markt wachst, vor allem fiir mobile Gerate
Computer- und Videospiele sind in allen Altersklassen beliebter
Mehr Mobile Das Smartphone ist die meistgenutzte Spieleplattform
Mehrmals pro Woche Gamer spielen haufiger als vor einem Jahr

Durchschnittsausgaben flir Games steigen
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