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Projektziel

SerCHo
adressiert

Konvergenz
auf der

Dienste-Ebene 

� Ganzheitlicher Ansatz für 
konvergente, personalisierte Dienste zur Steigerung der Lebensqualität im 
vernetzten Heim und eine offene, flexible Dienste-Plattform zur sicheren 
Bereitstellung dieser Dienste ( = Ambient Service Framework).

� Innovation: eine einheitliche Plattform für die 4 Bereiche im Heim mit 
homogenem Zugang 

� Wahrung der Souveränität : Der Nutzer entscheidet mit wem er wann und wie 
interagiert
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Hauptziel: Einfache Dienstnutzung

IT
�����������	
�	

���������	���������������	���	��������������� �����	�������	���	
�
�
� ��������������� ��������	�
����



��������
���	���


�
�

��
��
���
��



��
�
��

��
��
��
��
��
��

�
���
��

��
��
��

�
��



�
��

�
��
��
��
��
��
��
��
��
��
��

��
��
� 
��
��

�

�

!
	

 
��
��
�
�
�"
��
��
�

��
�

��
��

�
��
��
��
��
�"
��

�
�#
�

��
��
�

$
%%�
��
�&
"�
��


�

�
���
��
��
�

�


�
��
��

�

�
��
'��
��
��

�
�



5

Ziele im Detail
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Demonstratoren

Implementierung von ausgew3hlten Anwendungen aus 3 Szenarien 
jede adressiert  und verbindet Elemente aus 3 oder 4 Sektoren
unter einer einheitlichen Benutzeroberfl�che
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Aufbau von Demo-Räumen bei T-Labs in Berlin für Liv e-Vorführungen 
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Demonstratoren (II)

� Unified Home Communications
Nutzung aller synchronen und asynchronen
Kommunikationsdienste 
unabhängig vom Endgerät ;
+ Steuerung der persönlichen Erreichbarkeit

� Interactive Home Entertainment
Wie kann ein TV-Zuschauer als aktiv Mitwirkender
eingebunden werden?

� Easy Service Creation & Delivery
Wie kann eine Idee für einen neuen Dienst möglichst
kostengünstig und einfach umgesetzt werden?
Beispiel: Intelligente Energieverbrauchssteuerung

adaptiv, selbstlernend,  �vorhersehend� (über Kalen dereinträge)

Bereits nach 1 Jahr wird aus jedem Szenario 
ein Demonstrator der Öffentlichkeit präsentiert

Bobs 
Assistent
im SerCHo-
Ambient
Service 
Framework

Network

Bob 
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Ambient Service Engineering Toolsuite
Dienstkomponenten (Basisfunktionen)
Vorgehensmodell
Entwicklungswerkzeuge
Laufzeitmanagement

Plattform im Netz

SerCHo-Komponenten

Plattform im Heim
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Plattform im Heim / 
Home Service Platform
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Plattform im Netz / 
Service Provider Platform



11

Projektphasen
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Teilvorhaben und Partner

User-Centric Communication Services

Service Provider 

and 

Aggregation Platform

Smart Toolsuite for Easy 
Ambient Service 
Creation

Home Unified 
Communication Services

Innovative Sicherheitskonzepte für 
konvergente Dienste im Heimbereich

User-centric Home 
Entertainment Services

End-to-End Software 
Management Platforms

Ökonomische Vernetzung
mit Markt- und Nach-
frageaspekten

Dissemination 
& Transfer

+


