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Presseinformation 

Computerspiele überaus beliebt 

 21 Millionen Deutsche nutzen Computerspiele 

 80 Prozent der 14- bis 19-Jährigen spielen digital 

 Jugendliche spielen immer häufiger auf mobilen Endgeräten 

Berlin, 8. Juli 2010 

Computer- und Videospiele sind nicht nur bei Teenagern überaus populär. 

Rund 21 Millionen Deutsche sind „Gamer“. Durchschnittlich jeder dritte 

Jugendliche und Erwachsene vom 14-Jährigen bis zum Greis spielt 

digital. In der Altersgruppe der 14- bis 19-Jährigen finden Computerspiele 

dabei mit 80 Prozent den stärksten Zuspruch. Mit zunehmendem Alter 

sinkt der Anteil der Gamer. Aber selbst von den 50- bis 59-Jährigen spielt 

noch jeder sechste, bei den Über-60-Jährigen sind es immerhin fünf 

Prozent. Das teilte der Hightech-Verband BITKOM heute in Berlin anläss-

lich der Spielemesse „Games Convention Online“ mit. Grundlage der 

Angaben ist eine repräsentative Umfrage des Meinungsforschungsinsti-

tuts Aris im Auftrag des BITKOM. „Unter Jugendlichen stellen die Gaming-

Abstinenzler eindeutig die Randgruppe dar“, sagte Achim Berg, Vizeprä-

sident des BITKOM. „Das zeigt, welch enormes Potenzial die Gaming-

Branche hat.“ Die Games Convention Online findet vom 8. bis zum 10. 

Juli in Leipzig statt. 

Etwa ein Drittel aller Männer und 27 Prozent der Frauen spielen Compu-

terspiele.  Beliebtestes Spielgerät ist der Computer – jeder vierte Befragte 

nutzt ihn zum Computerspielen. Es folgt die Spielkonsole mit elf Prozent, 

Handys und Laptops verwendet jeder Zehnte. Knapp acht Prozent nutzen 

mobile Konsolen oder Handhelds. Jugendliche sind „mobiler“ ausgerich-

tet. Zwar ist bei den 14- bis 19-jährigen auch der Computer vorne (72 

Prozent), aber jeder zweite nutzt auch mobile Konsolen oder Handhelds.  

Zur Methode: Basis für die Angaben ist eine telefonische Befragung der 

Aris Umfrageforschung im Auftrag des BITKOM bei 1.001 Personen über 

14 Jahren. Mehrfachnennungen waren möglich. 
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Der Bundesverband Informationswirtschaft, Telekommunikation und neue Medien e.V. 
vertritt mehr als 1.300 Unternehmen, davon 950 Direktmitglieder mit etwa 135 Milliarden 
Euro Umsatz und 700.000 Beschäftigten. Hierzu zählen Anbieter von Software, IT-Services 
und Telekommunikationsdiensten, Hersteller von Hardware und Consumer Electronics sowie 
Unternehmen der digitalen Medien. Der BITKOM setzt sich insbesondere für bessere 
ordnungspolitische Rahmenbedingungen, eine Modernisierung des Bildungssystems und 
eine innovationsorientierte Wirtschaftspolitik ein. 


